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Bewegung in der Foto-Szene

Das, was in jeder Industrie Ublich ist,
die ihren Reifegrad erreicht, zeigt sich
nun auch im Bereich der digitalen
Fotografie: Ubernahmen und Konso-
lidierungen. In der Szene hat sich in
dieser Hinsicht im letzten halben Jahr
einiges getan: Hier nur einige Bei-
spiele darfir:

» Sony hat die Kameratechnik von
Konika/Minolta tbernommen und
mit der Sony a100 seine erste
DSLR herausgebracht.

» X-Rite hat Gretag Macbeth Uber-
nommen und ist damit wohl der
unangefochtene Marktfiihrer bei
Farbmanagement-Tools.

» Adobe hat das Technikteam von
Pixmantec und damit die Technik
des gelobten RawShooters liber-
nommen. Sie soll Eingang in kiinf-
tige Lightroom-Versionen finden.

» Microsoft hat iView Multimedia
Ltd., den Hersteller von iView
MediaPro Gibernommen.
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Auch der Kampf um Kunden wird
strenger — insbesondere nachdem
Nikon wieder aufgewacht ist. Mit
neuen Kameramodellen wie der D2oo
— die wegen technischer Probleme
offensichtlich fiir einige Zeit zurlick-
gezogen wurde, nun aber im Markt
wieder verfligbar ist — und der tber-
arbeiteten D2X in Form der D2Xs, spielt
Nikon nun im professionellen Markt
wieder intensiver mit. Auch die etwas
ungewodhnliche, geheimnisvolle Vor-
ankiindigung einer neuen DSLR, bei
der 20 Tage eine geheimnisvolle ti-
ckende Uhr lief zeugt von der Bewe-
gung. Es war fiir die Nikon D8o.

Auch Samsung hat sich mit seiner
Pro815 im Bereich der Einstiegs-DSLRs
als neuer Player zu Wort gemeldet.

Das Angebot und die Neuankiin-
digungen an digitalen Kompaktmo-
dellen bleibt weiterhin konstant hoch
und fir den Kaufer eher verwirrend
und unibersichtlich als informativ.
Versuchen Sie einmal - selbst als
Fachmann - den Uberblick zur Viel-

falt an Kompaktmodellen etwa von
Panasonic oder Olympus zu erhalten
oder sogar Bekannten eine Emp-
fehlung zu geben. Wir kdnnten hier
ebenso Nikon, Canon, Casio, HP oder
Kodak nennen.

Neben neuen Hardware-Pro-
dukten ist auch Software interessant.
Zu neuen Produkten bei bekannten
Playern gehdren etwa die bereits in
der vorhergehenden FE-Ausgabe
beschriebenen Apple Aperture oder
Adobe Lightroom. Letzteres gibt es
inzwischen auch in einer Beta-Version
unter Windows.

Zu neuen Playern zdhlen wir bei-
spielsweise die Firma Lightcrafts mit
LightZone. LightZone ist sowohl ein
Raw-Konverter — aber davon gibt es
inzwischen wirklich reichlich — als auch
ein Pixeleditor mit neuen Ansatzen.
Ihn mochten wir in diesem FE vorstel-
len. Eine seiner Starken ist das nicht-
destruktive Editieren von Bildern.

Ein bekannter Player mit neuem
Software-Produkt ist auch Nikon,
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das zusammen mit der Firma Nik
Software das Programm Capture NX
inzwischen ausliefern kann. Nikon
Capture NX |6st das etwas in die Jahre
gekommene Capture 4.x ab. Auch
hier wird fast vollstéandig nicht-des-
truktiv gearbeitet und NCX mit seiner
U-Point-Technik ist eine Novitat.

Auch hierauf wollen wir einen ers-
ten Blick werfen, um dann im letzten
Artikel nochmals auf die Modew®érter
>nicht-destruktives Editieren, >Ope-
rations-Stacks< und >nicht-modales
Arbeitenc einzugehen.

Und dann steht nach der Som-
merurlaubspause auch schon fast
die Photokina 2006 vor der Tiir (vom
26.9.-1.10.2006). Auf ihr wird der
dpunkt-Verlag mit einem Biicher-
stand vertreten sein und zusatzlich
zusammen mit Uwe Steinmiiller eine
Reihe von Foto-Workshops halten.

Die Messe selbst wird ein Schwer-
punkt in FotoEspresso 4/2006 werden.

Jurgen Gulbins 4 ¢



Buzzwords beim Foto-Editing

Uwe Steinmiiller

Modeworter der Workflow-Szene
In den aktuellen Artikeln zum Foto-
Workflow geistern eine Reihe von
Buzzwords herum. Aktuell sind
beispielsweise nicht-destruktives
Editieren, selektive Korrekturen,
Ebenen- oder Bearbeitungs-Stacks
sowie nicht-modales Arbeiten. Alle
beschreiben recht wiinschenswerte
Eigenschaften von Bildeditoren,
deren Bedeutung hier nochmals er-
lautert werden soll, um ein besseres
Verstandnis fir diese Techniken zu
bekommen.

Nicht-destruktives Editieren

Bei Fotos arbeiten wir mit Pixelbildern.
Ausgangspunkt ist das Original - die
Raw-, JPEG- oder TIFF-Datei aus
Kamera oder Scanner. In der Vergan-
genheit wurden beim Editieren von
Pixelbildern die editierten Bereiche
direkt im Pixelbild veréndert. Die Idee
beim nicht-destruktiven Editieren be-
steht nun darin, die Operationen und
deren Parameter festzuhalten, die
beim Editieren auf dem Weg zum fer-
tigen Bild durchgefiihrt wurden und
diese zuammen mit dem Original ab-
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zulegen. Dies hat einige Vorteile:

» Man kann spéter alle Operationen
nochmals nachkorrigieren (etwa
zum Fine-Tuning), aufheben oder
I6schen, ohne die gesamte Bear-
beitungssequenz von vorne
durchlaufen zu mussen.

» Originaldatei plus Anderungs-Set
brauchen in der Summe deutlich
weniger Speicherplatz, als das ori-
gindre Pixelbild (das wir auf jeden
Fall wie ein Negativ aufbewahren
mochten) und das optimierte Bild
zusammen. Dies gilt insbesondere
dann, wenn das optimierte Bild
auch noch aus mehreren Pixel-
ebenen besteht.

Praktisch alle aktuellen Raw-Konver-
ter arbeiten nach diesem Prinzip, also
nicht-destruktiv. Die Einstellungsebe-
nen von Photoshop verfolgen prin-
zipiell das gleiche Konzept, wahrend
fast alle anderen Photoshop-Opera-
tionen und bisher alle Photoshop-Fil-
ter die Pixelebene verandern.

Bevor man sich aber dartiber
beklagt, wie Photoshop dabei die
Pixelbilder behandelt, sollte man fol-
gendes berlicksichtigen:

» Photoshop erlaubt sehr viel kom-
plexere Operationen, als die meis-
ten anderen (Pixel-)Bildeditoren.

» Photoshop bietet einige sehr aus-
gefeilte selektive Bildkorrekturen.

» Photoshop entstand, als die
Rechner, verglichen mit heutigen
Systemen, noch sehr viel leistungs-
schwacher waren und sehr viel
weniger Hauptspeicher hatten.

» Photoshop zielte zundchst auf
Designer ab und nicht auf Foto-
grafen. Das neue Lightroom hinge-
genistallein auf Fotografen ausge-
richtet.

Der Preis fur nicht-destruktives
Editieren ist ein hoher Speicherbedarf
wadhrend des Editierens und, starker
noch, ein enormer Leistungshunger,
der sich in langen Update-Zeiten nie-
derschldgt, insbesondere dann, wenn
viele komplexe Operationen nachein-
ander durchzufiihren sind. Die Kritik
an der Performance von Produkten
wie Aperture, Capture NX und
LightZone machen dies deutlich.
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Selektive Korrekturen
Wahrend globale - sprich auf das
Gesamtbild wirkende — Korrekturen
typisch in der ersten Phase einer Bild-
optimierung zum Einsatz kommen,
erfordert das Fine-Tuning in aller Re-
gel lokale oder selektive Korrekturen
- solche, die nur bestimmte Tonwert-,
Farb- oder geometrische Bereiche
des Bilds betreffen. In der klassischen
Dunkelkammer hat man hier mit
Masken, mit Abwedeln und mit selek-
tivem Nachbelichten gearbeitet.
Wesentlich ist hier, dass die Kor-
rektur auf Teilbereiche des Bilds be-
schrankt wird. Die Beschrankung per
Auswahl oder explizite oder implizite
Masken kann erfolgen tber
» geometrische Formen (mit oder
ohne einem Ubergangsbereich)
» Begrenzung auf einen Farb-, Hel-
ligkeits- oder Sattigungsbereich
» Maltechniken (typisch per Pinsel)
in Form von Masken
» Kontrollpunkte a la Capture NX.
Editiert man nicht-destruktiv, so
mochte man die oben erwdhnte Aus-
wahl auch spater noch verandern
kdnnen.



Buzzword beim Foto-Editing - Fortsetzung

Digital sind beim klassischen Ver-
fahren in Photoshop Auswahlen und
Masken das Werkzeug dafiir - und bis
heute auch noch das vielseitigste Ver-
fahren. Oft ist aber die Maskenerstel-
lung aufwandig und selbst teilweise
destruktiv, und die spatere Nachbear-
beitung der Masken ist oft schwierig
oder spater kaum noch moglich.

Nikon Capture NX hat hier mit
der Kontrollpunkt-Technik (U-Points)
eine neue Art von Auswahlen bzw.
Masken eingefiihrt. Deren genaue
Kontrolle ist jedoch zuweilen schwie-
rig einzuschatzen, weswegen Capture
NX zusatzlich noch mit dem Pinsel
oder Farbverldufen erstellte Masken
anbietet.

LightZone arbeitet hier mit geo-
metrischen Auswahlen — dort als
Regions bezeichnet. Diese lassen sich
nachtrdglich einfach andern, und ihr
Wirkungsbereich ist beim Editieren
deutlich erkennbar.

Alle anderen uns bekannten Raw-
Konverter unterstiitzen bisher kein
solches selektives Editieren (sieht man
einmal vom Clone-Werkzeug in Aper-
ture ab, das selektiv arbeitet).
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Ebenen- und Bearbeitungs-Stacks
Unterstutzt ein Editor nicht-destruk-
tives Editieren, so werden die Ope-
rationen in der Regel in Form von
Bearbeitungslisten bzw. Bearbeitungs-
Stacks angeordnet (organisiert):

Von Photoshop her kennen wir
bereits die Ebenen-Palette (siehe
Abb. @), die diesen Stack anzeigt, und
die volle Machtigkeit von Photoshop
kommt erst bei Verwendung solcher
Ebenen zum Tragen. Kapitel 6 geht
auf die Grundtechniken dazu ein und
wir kdnnten (zumindest was unseren
Workflow betrifft) kaum ohne diese
Ebenen auskommen. Leider sind eine
Reihe der Operationen destruktiv
und die Dateigrée nimmt mit Ebe-
nen rapide zu — insbesondere, wenn
man mit 16-Bit-Daten arbeitet. Neben
den Masken erweitern Verrechnungs-
modi und Deckkraftregler die Gestal-
tungsmaoglichkeiten der Photoshop-
Ebenen.

Bei Nikon Capture NX haben wir
statt der Ebenen den Stack bzw. die
Bearbeitungsliste mit den einzelnen
Operationen (Abb. @). Den Photoshop-
Ebenenmasken entsprechen hier:

» implizite Masken per Kontrollpunk-
ten (U-Points),

» mit dem Pinsel erstellte Masken,

» geometrische Auswahlen mit et-
was eingeschrankten weichen
Ubergédngen.

Die meisten Operationen in der Bear-
beitungsliste erlauben bei CNX zusatz-
lich die Einstellung einer Deckkraft
sowie eine kleine Anzahl von Verrech-
nungsmodi (siehe Abb. @).

Auch LightZone zeigt uns den
Bearbeitungs-Stack mit der Liste und
der Reihenfolge der einzelnen Kor-
rekturen (Abb. ®, Seite 4). Alle Ope-
rationen erlauben die Beschrankung
auf eine zugeordnete Vektor- bzw.
Spline-basierte Auswahl. Wiinschens-
wert waren hier zusatzliche Auswahl-
techniken Uber Farb- und Lumi-
nanzbereiche — was uns fiir spatere
Versionen versprochen wurde.

Im Prinzip haben auch die Raw-
Konverter implizit solche Verarbei-
tungsreihenfolgen. Bei ihnen ist die
Reihenfolge jedoch intern festgelegt
und vom Anwender weder anderbar
und noch fiir ihn direkt sichtbar.
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Nicht-modales Arbeiten

Was ist ein modaler Dialog? Bei
einem modalen Dialog kénnen Sie
Einstellungen — wir sprechen hier von
Korrekturparametern und Optionen
- nur solange vornehmen, wie der
Dialog gedffnet ist, und in dieser Zeit
konnen Sie keine Parameter an ande-
rer Stelle dndern.

» Der Vorteil von modalen Korrektur-
dialogen liegt darin, dass sie ein-
fach zu implementieren sind (der
Entwickler muss nur die Anderun-
gen in der gerade offenen Dialog-
box berticksichtigen). Die Regler
und Eingabeboxen solcher Dia-
loge kosten nur dann Bildschirm-
platz, solange sie gedffnet sind.

» Der Nachteil besteht darin, dass
das Offnen und SchlieBen der
Dialoge im Arbeitsablauf viel Zeit
kostet und man den Dialog unver-
richteter Dinge abbrechen muss,
wenn einem Information fehlt, zu
der man an anderer Stelle erst ein
anderes Dialogfenster 6ffnen
muss oder wenn man schnell aus-
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probieren mdchte, wie sich die

Veranderung eines Parameters an

einer anderen Stelle auswirkt.

Ein flUssiger, effizienter Foto-Work-
flow profitiert enorm von einem
nicht-modalen Editieren, da das Foto-
Editieren stark iterativ erfolgt. Viele
Korrekturen beeinflussen einander

- etwa Kontrast und Helligkeit, Weil3-
abgleich und Farben. Bei selektiven
Korrekturen ist dies noch verstarkt
der Fall.

Die meisten Raw-Konverter arbei-
ten weitgehend nicht-modal. Aber
nur wenige erlauben bisher selektive
Korrekturen:

» Photoshop Einstellungsebenen
arbeiten rein modal.

» Capture NX arbeitet mit vielen
modalen Dialogen zu Opera-
tionen.

» LightZone ist weitgehend nicht-
modal.

Bei der teilweise gedullerten Kritik an
LightZones geringem Arbeitstempo
sollte man bertcksichtigen, dass hier
Apfel mit Birnen verglichen werden.
Man vergleicht hier LightZone mit
Raw-Konvertern, die keine selektive

B ‘ LightZone File Edit Tools

Regions View Window Help
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® Ausschnitt eines LightZone-Fensters mit dem Verarbeitungs-Stack links,
der modal arbeitet

Korrekturen zulassen und gerade die
Beriicksichtigung der Selektion kos-
tet sehr viel Rechenleistung, wie man
auch an Capture NX erlebt.

Unserer Erfahrung nach kompen-
siert der Zeitgewinn im Workflow
durch das nicht-modale Editieren in
LightZone bei weitem die langsamere
Update-Geschwindigkeit einzelner
Operationen. Deswegen ziehen wir
selbst LightZone hier Nikon Capture
NX vor. In der Summe brauchen wir
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fuir die Optimierung vieler Bilder in
LightZone des nicht-modalen Arbei-
tens wegen weniger Zeit als bei ande-
ren Werkzeugen.

Zusammenfassung
Im Prinzip mdchten wir alles:

» nicht-destruktives Editieren

» nicht-modales Editieren

» reiches Repertoire fiir selektive
Korrekturen (noch anderbar)



Buzzword beim Foto-Editing
(Abschluss)

» arbeiten mit Ebenen- bzw.
Operations-Stacks

Das Design und die Implementierung
solcher Applikationen ist keineswegs
trivial und bisher kann man nicht al-
les zugleich haben - insbesondere,
wenn eine gute Performance erwar-
tet wird. Schlie3lich muss hier der
ganze Operations-Stack erneut durch-
gerechnet werden, wenn man eine
der unteren Operationen im Stack
verdndert - Ebene fiir Ebene bzw.
Operation flir Operation. Dies kann
enormen Rechenaufwand kosten,
selbst fiir die heutigen bereits recht
schnellen Rechner - und ist nattrlich
stark von der BildgréBe und Farbtiefe
abhangig.

LightZone ist hier unserer Meinung
nach ein wesentlicher Schritt in die
richtige Richtung. Es mag zwar Photo-
shop nicht in allen Bereichen ersetzen
konnen, das Editieren in weitgehend
nicht-modaler Art erlaubt jedoch sehr
schnell und damit effizient mit ver-
schiedenen Einstellungen zu spielen
und sich so iterativ und doch zligig
dem optimalen Bild zu ndhern. <« «
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Nikons nachste Capture-Version NX

Jurgen Gulbins und Uwe Steinmiiller

Aus Capture 4 wird Capture NX
Seit 2006 [6st Nikon (zusammen mit
Nik Software) seine Nikon Capture
Version 4.x (NC) durch eine vollkom-
men neu geschriebene Version Nikon
Capture NX ab. Wie NC bedient das
neue Programm als Raw-Konverter
nur Nikon Kameras bzw. nur das
NEF-Raw-Format. Capture NX gibt es
sowohl fiir Mac OS X als auch fiir ak-
tuelle Windows-Versionen.

Capture NX (kurz: CNX) erlaubt
nicht nur aus der Kamera oder einem
Nikon-Scanner stammende NEF-Raw-
Dateien zu bearbeiten, sondern — dhn-
lich wie Aperture und Lightroom -
auch TIFF- und JPEG-Bilder. Dabei
stehen aber nicht alle Funktionen, die
auf Raw-Dateien funktionieren auch
fur TIFF und JPEG zur Verfligung.

Das optionale Modul Nikon
Camera Control Pro gestattet das so
genannte Tethered-Shooting, d.h, die
Kontrolle einer am Rechner ange-
schlossenen Kamera, was bei Aufnah-
men im Studio praktisch ist (natirlich
mit der direkten Anzeige nach der
Aufnahme auf dem Monitor des Rech-
ners). Aktuell kann man sich Camera

Control Pro noch als Beta-Version
kostenlos von Nikons Internetseite
herunterladen [o1].

Wie bereits bei NC weicht die
Benutzeroberflache von Capture NX
deutlich von jener der meisten ande-
ren Programmen ab — nicht schlecht,
aber recht gewdhnungsbediirftig.
Insbesondere die gro3e Anzahl von
Fenstern bzw. Paletten — die meisten
sind zusammenklapp- und ausblend-
bar - machen die Ubersicht zuweilen
schwierig. Es stort uns, dass man eini-
ge Paletten umstandlich expandieren
muss, um an bestimmte Einstellungen
zu gelangen.

Fir die Bildauswahl und das Navi-
gieren im Bildbestand ist ein schlich-
ter Browser vorhanden (Abb. 17, S. 13),
in dem sich auch IPTC-Daten anzei-
gen und editieren lassen - leider aber
ohne Templates. EXIF-Daten werden
unter dem Reiter Kameraeinstellun-
gen angezeigt. Echte Suchfunktio-
nen fehlen bisher. Leider klappt der
Browser — ein eigenstandiges Fenster
- sofort zuammen, wenn man in das
Editorfenster wechselt. Dieses Verhal-
ten bremst einen fllissigen Workflow.
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War bereits in NC ein nicht-destrukti-
ves Editieren auf NEF-Dateien mog-
lich, so wird das Konzept in der NX-
Version deutlich weiter getrieben. NX
bietet nun bei manchen Korrekturen
Funktionen, die der Einstellungsebe-
nen und den Ebenenmasken von
Photoshop sehr dhnlich sind - bis hin
zu Masken, Deckkraftregler und Ver-
rechnungsmodus - hier als Misch-
modus bezeichnet:
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@ Viele NX-Operationen erlauben die
Deckkraft und den Verrechnungsmodus
innerhalb der Bearbeitungsliste
einzustellen
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Ei Capture NX Datei Bearbeiten Anpassen Kontrollpunkte Filter Stapelverarbeitung

RNQRIC=AIA4TI OO \Iglnim

> B H

Mischmodus  mormal | = | x01_0003_0945_Hummingbird.jpg @ 25% | 3.1 MB

' Mommal
| Aufhelen
Addition
(lherdagam
Subtraktion
Abdunkaln

® Unter Mischmodus findet man eine
Anzahl von Verrechnungsmodi.

Teilweise lassen sich Korrekturen im
Pulldown-Men unter Alle auch noch
auf einzelne Kanale beschranken -
entweder den RGB oder Luminanz-
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O
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® Teilweise lasst sich die Operation auf Nikan Adobs RGE 4.0.0.3000 Digitalproaf aus ¥
bestimmte Farbkandle beschranken.

Korrekturen lassen sich per Auswabhl
auf den ausgewdhlten Bereich be-
schranken. Fur die Auswahl stehen gung - sowie Verlaufe.
Pinsel, Lasso, Polygon-Lasso, Aus-

wahl-Rechteck und Ellipse jeweils mit

einstellbarer weicher Kante zur Verfu- => Damit Lasso-, Rechteck- oder
Ellipsen-Auswahl als Maske funktio-

nieren, muss man sie zusatzlich mit
dem Fiillwerkzeug (M) fiillen!
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Fenster

Hilfe

" gisisbumiagiesg [

¥ 1. Grundlegende Anpa... ~,
[ 2. Bildeffekte

= 3. Farbabgleich

4. Unscharf maskieren

P 5. Verzeichnungskorrektur |

< <] =] <]

¥ 6. Rauschreduzierung
Alles ausgewdhlt
I Weiche Auswahlkante ™

Rauschreduzierung | ¥

O I Deckkraft

- -
P:rj E"ﬂ- Nauar Schritt
B

0 CNX-Editor-Vorschaufenster mit Histogrammfenster, Bearbeitungsliste und den Funktionspaletten (oben links als eigene Fenster)

Die Regions entsprechen damit einer
Photoshop-Auswahl bzw. weitge-
hend einer invertierten Ebenenmaske
in Photoshop-Einstellungsebenen.
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Fir Raw-Konverter ungewdhnlich,
lassen sich damit selektive Korrektu-
ren durchfiihren.

Einzelne Korrekturen lassen sich,
da wir nicht-destruktiv arbeiten, nach-
traglich noch @ndern, zurlicksetzen,
I6schen und in der Reihenfolge ver-
schieben. Korrekturen kénnen - sehr
dhnlich einem Stapel von Photoshop-
Einstellungsebenen - auch mehrfach
vorkommen, beispielsweise einmal
global wirkend und danach selektiv
auf bestimmte Bildbereiche (definiert
durch Auswahlen). Dazu gibt es (ana-
log zur Ebenen-Palette in Photoshop)
die Bearbeitungsliste, die man ihrer-
seits bearbeiten kann. Im Gegensatz
zur Photoshop-Aktionsliste ist diese
Bearbeitungsliste aber persistent
(bleibt erhalten) und wird als Teil der
NEF-Bilddatei abgelegt.

Die Bearbeitungsliste (siehe Abb.
®) ist die zentrale Verwaltungsstelle
bei der Bearbeitung eines Bilds. In
ihr lassen sich bereits vollzogene
Korrekturen durch Klicken mit der
Maus in das Aktivierungsfeld [ akti-
vieren und deaktivieren (was einen
einfachen Vor-/Nachhervergleich
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@ Bearbeitungsliste als zentrale
Schaltstelle fur Korrekturen in CNX

erlaubt), andern oder ganz |6schen.
Die Liste zeigt zugleich die Korrektur-
historie und -reihenfolge. Klickt man
auf das #-lcon der entsprechenden
Korrektur, klappt die Korrektur mit
den entsprechenden Einstellungen
auf und lasst sich bearbeiten.

Die Korrekturen in CNX sind viel-
faltig — ahnlich wie bei NC — und
machtig. Dies reicht vom obligato-
rischen WeiBabgleich tber zahlreiche
Moglichkeiten der Farbkorrektur, Gra-
dationskurve, einer guten Rauschre-
duzierung, verschiedenen Schérfe-
verfahren (darunter auch USM) bis
hin zur Korrektur von Objektivfehlern
(chromatische Aberrationen, Vignet-
tierung und Verzeichnung).

Die Vignettierung fiir einige Nikon-
objektive erfolgt profilbasiert. Selbst
die Verzeichnungen des Nikkor-Fish-
eye-Objektivs lassen sich (wie bei NC)
korrigieren. Auch eine Schwarzweif3-
konvertierung ist vorhanden.

=l : )

m Schwarzweil-Konvertierung

=

L Farbfilter

@ = = —

= 127

g F 9

= : &

= Farbfilterstarke

5 -~ 62

b

;;;  Helligkeit

Kontrast

- B
Abbrachen Ok

® SW-Konvertierung in CNX
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Selbst zum Hinzufligen von Korn
oder Rauschen, was man zumeist se-
lektiv machen wird, ist eine Funktion
vorhanden.

Uber Referenzbilder mit Staubfle-
cken lasst sich sogar eine Korrektur
von Staub auf dem Sensor durchfiih-
ren. Die Korrekturqualitdt ist dabei
abhangig von der Bildumgebung des
Staubflecks.

U-Points - Kontrollpunkte

Neu ist das Konzept der so genann-
ten Kontrollpunkte (U-Points). Von
ihnen gibt es Farbkontrollpunkte, den
Schwarz- und den Weikontrollpunkt
(sie erlauben den Schwarz- und den
WeiBpunkt zu setzen), sowie den Neu-
tralkontrollpunkt, mit dem man Farb-
stiche entfernen kann. Daneben gibt
es noch einen Kontrollpunkt zur Kor-
rektur roter Augen. Die wesentlichs-
ten sind aber die Farbkontrollpunkte.
Setzt man einen Farbkontrollpunkt,
so beeinflusst er Bildbereiche dhnli-
cher Farbmerkmale wie die Pixel un-
ter dem Kontrollpunkt.
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# ¥ Farbkontrolipunkt

o

a i

& Grike 21 %

5 Farbton a .

k=]

3

3 sattigung a %

[

: Healligkait -38 %
Kontrast -2 L'
Rat -34
Griin -28
Blau -30
Warma -32

Zunicksetzen
¥ Erwaitert
Al -

Farbauswahl .

[ Detais schittzen
’7 Auswahl anzeigan
[ Ausblenden

3 Kontrolipunkte gesetzt.

Abbrachen OK

@ Regler eines Farbkontrollpunktes — hier in

der Variante »Allec mit eingezeichneten Kirzeln

Der Kontrollpunkt zeigt mehrere Reg-
ler Giber die man seinen Einfluss steu-
ert. Der oberste Regler definiert den
Einflussbereich. Er definiert sich ei-
nerseits Uiber die Distanz zum Kon-
trollpunkt als auch tber eine
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farbliche Ahnlichkeit. Und hier wird
es etwas intransparent, denn auch
das NCX-Manual schweigt sich dari-
ber aus. Man kann sich jedoch im
ausgeklappten ausfihrlichen Dialog
zu einem Farbregler dessen Wir-
kungsbereich in Form einer Auswahl-
maske in Grau anzeigen lassen (in Ab-
bildung @ per Option Auswahl
anzeigen).
Alle wei-
teren Regler

I

bestimmen die

farblichen An- B
derungen.
NCX bietet W Erseitait
. . HSE |L|
hier vier Reg-
' HSB

lervarianten: | RGB
BCS, HSB, RGB S

| Alle
und Alle. Die

Bedeutung der

einzelnen Reglerkiirzel zeigt das auf-
geklappte ausfuhrliche Meni zum
Farbkontrollpunkt (Abb. @).

Setzt man weitere Kontrollpunkte,
so beeinflussen diese den Wirkungs-
bereich der vorhergehenden Punkte,
nicht aber ihre Farbwirkung. Hat man
mehrere dhnliche Korrekturen im Bild

und mochte deren Wirkung trotzdem
relativ lokal halten, so korrigiert man
zundchst mit einem kleinen Radius lo-
kal und kopiert dann den U-Point, um
ihn an die weitere zu korrigierende
Stelle zu platzieren. Auch Uber eine
Polygon- oder Rechteck-/Ellipsenaus-
wahl lasst sich der Einfluss begrenzen.

Dieses zunachst etwas komplexe
Verhalten soll hier an einem Beispiel
demonstriert werden.

Ausgangspunkt ist das Diinenbild
®, wie es ohne grof3e Korrekturen aus
Capture NX oder einem anderen Raw-
Konverter kommt.

Hier mdchten wir den Himmel und
den Farbton des Sands verbessern.
Dazu setzen wir unseren ersten Farb-
kontrollpunkt in den Himmel (®) und
regeln die Farbsattigung des Himmels
etwas herunter. Der Kontrollpunkt

schafft implizit eine Maske, deren Wir-

® Ausgangsbild, wie es aus einem Raw-Konverter kommt
(hier nach der NCX-Basiskonvertierung)

Ausgabe 3/2006
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kung durch den Maskendurchmesser
(den obersten Regler) bestimmt wird.
Um den Wirkungsbereich der Maske
zu sehen, aktivieren wir die Auswahl-
anzeige ().

Um zu verhindern, dass der erste
Kontrollpunkt auch den Sand be-
einflusst, setzen wir einen zweiten
Kontrollpunkt in den Sand ((D) und
schauen erneut auf die Maske (Abb.
(). Diese sieht schon besser aus.

Den Einfluss der Kontrollpunkte
stelle man sich wie folgt vor: Beide
Punkte beeinflussen zunachst das Ge-
samtbild. Der jeweilige Einfluss wird
beschrankt, wenn sich Farbe oder
Helligkeit unter den Kontrollpunkten
unterscheiden oder wenn Kanten die
Bereiche trennen. Ein Farbpunkt be-
einflusst die Farb-/Tonwertbereiche
im Bild am starksten, die den Pixeln
unter dem Punkt am meisten ahnlen.

@ Zweiter Kontrollpunkt im Sand

© 2006 - FotoEspresso - www.fotoespresso.com
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® Maske durch den ersten Kontrollpunkt im Himmel
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Der Durchmesser beeinflusst auch
den Ahnlichkeitsgrad. Ausprobieren
ist hier angesagt.

In unserem Beispiel konkurrieren
Punkt 1 und Punkt 2. Dabei gewinnt
dann Punkt 1 im Himmel und Punkt
2 im Sandbereich, da die Sandfarben
dichter an der Referenzfarbe von
Punkt 2 liegen.

Um auch den kleinen Bereich im
Sand links (etwa halbe Hohe) noch

vor Punkt 1 zu schiitzen, setzen wir
dort einen dritten Farbkontrollpunkt
hin ((2). Damit beeinflusst Punkt 1
wirklich fast nur noch den Himmel.

Zusatzlich verwenden wir nun
Punkt 2 und 3, um der Farbe des
Sands etwas mehr Farbsattigung zu
geben und die Farben etwas kiihler
zu gestalten ((). Dazu wechseln wir
bei den beiden Kontrollpunkten in
den Modus mit allen Reglern.

@ Maske mit zwei Kontrollpunkten (im Himmel und im Sand rechts)

Bl—=m
cl—n
R —

® Setzen eines dritten Farbkontrollpunktes (links in der Mitte)

© 2006 + FotoEspresso » www.fotoespresso.com
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@ Feinabstimmung der Sandfarbe mit den Reglern von Punkt 2 und 3
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Ausgangsbild und fertig optimier-
tes Bild sind nochmals in Abbildung
@ und @ zu sehen.

Insgesamt konnten wir hier unter
Verwendung der Kontrollpunkttech-
nik mit recht wenig Arbeit unser Bild
farblich optimieren. Capture NX hat
also mit den Kontrollpunkten ein
recht flexibles neues Konzept in Bild-
korrekturen eingefiihrt - und dies mit
nicht-destruktiven Korrekturen. Wie
bei Photoshop-Einstellungsebenen
kann man spater immer noch Fine-
Tuning betreiben. Die Maskenanzeige
hilft dabei enorm, den Wirkungsbe-
reich der einzelnen Kontrollpunkte zu
Uberprifen. Schon ware hier, wenn
man die Maske statt tiber Dialogbox-
Optionen (ber eine spezielle Kon-
trolltaste voriibergehend aktivieren
kdnnte oder wenn sie beim Regeln
des Radius-/GréBenreglers temporar
erscheinen wiirde.

Fertige Bilder — gleich welchen
Ausgangsformats - lassen sich sowohl
als NEF-Datei sichern, als auch als TIFF
oder JPEG.

Der Modifikations-Set kann aber
nur in NEF-Dateien eingebettet wer-

© 2006 - FotoEspresso - www.fotoespresso.com

; 1. Grundlegende Anpassungen =,
2 | v 2. Farbkontrolipunkt ra
% Alles ausgewdihit
% - Weiche Auswahlkante ™
g I Farbkontrollpunkt 1 4
I Farbkontrollpunkt 2 4
I Farbkontrollpunkt 3 4
MNommal | ™ ) Deckkraft
| P % daccs

@ Bearbeitungsliste des fertig
korrigierten Bilds (siehe Abb. (8)).

den - TIFFs und JPEGs verlieren diese
Information und werden entsprechend
aus den Set-Daten neu gerendert (auf
eine Pixelebene reduziert).

Mit Cpature NX erstellte NEF-Da-
teien lassen sich mit alteren Capture-
Tools weder bearabeiten noch off-
nen.

Wiahrend einer Sitzung lassen sich
Zwischenstande bzw. Bildvarianten in
Form von Bildversionen sichern (unter
dem [-Icon). Damit hat man das Kon-
zept von RawShooter-Snapshots, hier
jedoch auch auf Nicht-Raw-Dateien
(NEF dient dann als Container fur Bild
und Bearbeitungs-Sets).

Ausgabe 3/2006
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@ Hier nochmals das Ausgangsbild.

@ Fertig korrigiertes Bild.
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Geanderte oder von Raw konver-
tierte Bilder lassen sich einzeln oder
im Batch sichern und zwar als NEF,
TIFF oder JPEG (auch in CMYK).

r )
Speicheroptionen

@ RGB
™ CMYK
Komprimigrung ~ Keine
@ LZw
Farbtiefe (~ 8 Bit
@ 16 Eit

|7 ICC-Farbprofi einbattan

Abbrachen Speichem

@ CNX-Optionen beim Speichern als
TIFF-Bild

Natdrlich lassen sich in Capture NX
Einstellungen sichern und von einem
Bild auf andere (ibertragen. Auch der
Vergleich zweier Bilder ist moglich -
entweder im Browser (in der
Vorschau) oder im Bildeditor.

Die Qualitat der Raw-Konvertie-
rung ist sehr gut, insbesondere was
die Detailextraktion betrifft. Hier tun
sich andere Raw-Konveter bei NEF-Bil-
dern teilweise schwerer.

Das neu programmierte Capture NX
besitzt viele Eigenschaften von All-in-

© 2006 « FotoEspresso - www.fotoespresso.com

One-Programmen und zeigt als Raw-
Konverter viele neue Techniken, ins-
besondere selektive Farbkorrekturen.
Far ein All-in-One-Programm ist der
Bild-Browser und die Bildverwaltung
aber deutlich zu schwach und zu
langsam. Darliberhinaus fehlen Meta-
datenfunktionen wie etwa eine Klassi-
fikation und eine ausgefeiltere Such-
funktion.

Auch die Beschrankung auf
Nikon-Raws ist fiir viele professionelle
Fotografen mit mehreren unter-
schiedlichen Kameras eine Limitation.
Ebenso fehlt uns eine ausgereifte
Batch-Verarbeitung von Bildern mit
individuellen Einstellungen - bisher
gelten flr eine Batch-Queue immer
die gleichen Korrektureinstellungen.

Was uns noch stort — aber das
ist personlicher Arbeitsstil — ist, dass
die Korrekturen einzeln ausgeklappt
werden miissen und beim Ubergang
zu einer anderen Korrektur automa-
tisch verschwinden, so dass iterative
Korrekturen mit mehreren Regeln
umstandlich und zeitraubend werden
- dies gilt jedoch auch fiir Photoshop-
Einstellungsebenen.

= ~ i
Db d2h_5002_0138 HEF § e

Dutam: 20504127 119754 4

Bikiquaitst. Komprareerts RAW (12 BL)

Bigribe: L 2464 3 1632

SSRTIANE0

BitmenmnpLLTe

uSUAp TSI |

HOLORRILLICH-T) L il )

2n_0002_9136 M

Eepreo

T
10 Dasar -

Tr?‘:li;— [ —

i s

= N

@ Der Bild-Browser ist fur unseren Geschmack deutlich zu schlicht geraten.

Die wichtigsten Korrekturen und
andere Funktionen sind auch lber
Tastaturkurzel aktivierbar — mit ihnen
lasst sich jedoch nicht gezielt eine
Korrekturinnerhalb derVerarbeitungs-
liste zum Andern 6ffnen. Hier sollte
man unbedingt noch an der Bedien-
oberflache arbeiten.

Ein Nachteil des nicht-destruktiven
Editierens ist die splirbar geringere
Performance. Mit der Anzahl der Kor-
rekturen sinkt die Update-Geschwin-
digkeit der Vorschau und dies
deutlich stdrker als bei Photoshop-
Einstellungsebenen.

Ausgabe 3/2006

Dies ist Version 1.0 einer neuen Soft-
ware. Sie hat natirlich noch einige
Licken und Schwachen. Es ist zu hof-
fen, dass die Entwickler so ziigig auf
Anwenderwiinsche und Kritiken ein-
gehen wie es bei Apple Aperture und
Adobe Lightroom geschehen ist. « «
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LightZone von Lightcrafts

Uwe Steinmdiller und Jirgen Gulbins

"®06

a|p = -

oo
oo

Nolumes,‘Data_]_[J_G_Fotos,szOB{ZOOG_Juni__Seerosen - Lig_htZone
Ql DS

- 2006_Juni_Seerosen A

8 &

> 2006_%arah_Portrait
. . > 2006_Seerosen
LightZone (kurz LZ) der Firma v R ﬂ:]
Lightcrafts [02] ist ein noch relativ | Filter_Actions_Plug-ins .
junges Programm und erst seit 2005 ¥ Image Info 4
auf dem Markt. LightZone gibt es so- e ML -
Camera CANON EOS 350D DICITAL |
wohl fur Windows als auch unter Mac Capture date/time 2006:06:20 10:52:14 |
" Directory SWolumes/Data_1/1G_Fot... |
OS. Es fallt aus dem Rahmen der Raw- File date/time 2006:06:20 10:52:14 |
. File name _MG_1277.CR2
Konverter etwas heraus und gleicht File size 6 6ME :
vl . . 7 _MC_1277.CR2 _MG_1271.CR2
eher Capture NX, als den (ibrigen el — I
|
Raw-Konvertern. LightZone bietet in- \mmge helght 2304 |
. . . . Image orientation landscape |
zwischen zwar auch einen wirklich Image widh 3456 |
Lens 18.0-200.0mm
guten Raw-Konverter, seine Starken Shutter speed 1/640 :
liegen aber eher in der Bildoptimie- ¥ EXIF :
rung danach, wo es, dhnlich wie e ik I
olor space uncalibratad |
Nikon Capture NX, ein nicht-destruk- Custom incqeprocessing Snane 55 |
Date/tima digitized 2006:06:20 10:52:14 |
tives Editieren der Bilder gestattet‘ Date,/time original 2006:06:20 10:52:14 |
. . A . . Exposure bias value i)
DIES gllt nICht nur fUI’ RaW-BlldeI’, son- Exposure mode auto bracket :
. Exposure program manual
dern aUCh fur TIFF und ‘JPEG‘ Exposure time 1/640 : _MC_1265.1zn _MG_1281.CR2
Zunéchst finden wir in LightZone ot a———
den Ublichen Bild-Browser (siehe Ab- Focal length 106.0mm |
Focal plane X resolution 3054.2
. . |
bildung @). Er zeigt zwar neben den Focal plane ¥ resolution  |3958.7 |
. Focal plane resolution unit inch |
normalen Bilddaten auch EXIF- und 150 200 |
. Metering mode average
IPTC-Daten an, erlaubt aber noch kei- TR i :
ne IPTC-Daten einzugeben. Hlacl ficimension 2304 |
Scene capture type standard |
Bei den Raw-Konverter-Funktio- Shutter speed Lig40 |
. . . . -'..'hlte balance auto . |
nen sind die notwendigen Bildkorrek-
] ) i » TIFF '
turen vorhanden, wie Weil3abgleich, W
» Canon L4 _MG_1274.CR2 _MG_1287.CR2

verschiedene Farbkorrekturen,

Rauschreduktion, Scharfen und ein @ LightZone-Browser-Fenster — oben mit offenem Suchfenster
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LightZone von Lightcrafts — Fortsetzung

Kanalmixer fir die Schwarzweil3kon-
vertierung sowie eine Crop-Funktion
zum Beschneiden. Auch ein Clone-
Tool zur Korrektur von Staubflecken
ist vorhanden. Die Funktion Contrast
Mask (siehe Abb. @) erlaubt aggres-
sive Lichter etwas abzusenken - auch
selektiv und die Funktion Color Cast
die (auch selektive) Korrektur von
Farbstichen.

In LightZone lassen sich tber Vek-
tormasken die einzelnen Korrekturen
auf bestimmte Bildbereiche beschran-
ken - ahnlich wie Ebenemasken bei
Einstellungsebenen in Photoshop
oder die Auswahlen bei Capture NX.

® Maske flr eine Korrektur per>Region<

in Form einer Splinekurve

© 2006 « FotoEspresso - www.fotoespresso.com

Statt Pixelmasken wie bei Photoshop,
werden hier jedoch Polygon-, Bezier-
oder Splinekurven ([& & () ) ver-
wendet. Diese Maske wird hier als
Region bezeichnet (s. Abb. 1). Dies er-
laubt eine kompakte Speicherung.
Dabei kdnnen wie bei Ebenenmasken
sanfte Ubergange geschaffen werden,
da es neben dem Kernbereich einen
innenliegenden Ubergangsbereich
gibt — wieder eine Kurve, deren Ab-
stand zum Kernbereich einstellbar ist
(nicht aber die eigene Kurvenform).
Mit dieser Moglichkeit der selek-
tiven Korrektur macht auch die Funk-
tion eines GauB'schen Weichzeichners
Sinn, um Bereiche aufBerhalb des ge-
wunschten Fokusses weichzuzeich-

nen.
In gewisser Blend: [ITTEINIS)
. Aver.nge
Ahnlichkeit zu Multiply
Screen
Photoshop Ein- Darken
Lighten
stellungsebenen Difference
MNegation
lasst sich bei Exclusion
Overlay
einer einzelnen Hard Light
Soft Light
Korrektur sowohl Color Dodge
Color Burn
die Deckkraft Soft Dodge
Soft Burn
Shadows
(®, Abb. ®) als St

auch ein Verrech-

Midtones

nungsmodus (hier Blend, ® in Abbil-
dung @) einstellen. Zusatzlich kann
man eine Korrektur aktivieren und
deaktivieren sowie 16schen.

& (x] &
Radius: * 2.0
Gamma: @ * 3.8
Blend: m T 9

® Die meisten Korrekturen haben wie
hier einen Deckkraftregler (A) und einen
Verrechnungsmodus (B).

Wie bei Einstellungsebenen spielt die
Reihenfolge der Korrekturen eine
Rolle und Korrekturen lassen sich
mehrfach anwenden - jeweils an ei-
ner anderen Stelle des Korrektur-
Stacks und zumeist mit anderen
Regions. Im LZ-Fenster in Abbildung
@ sieht man den Korrekturstack als
Liste. Bei einem groBen Stack er-
scheint ein Rollbalken.

Sichert man die aktuellen Einstel-
lungen eines Bilds, so wird zunachst
nur der relativ kompakte Einstellungs-
satz zum Bild gespeichert — als eine

Ausgabe 3/2006
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neue Version des Bilds. So sind auch
mehrere Versionen moglich (was der
Browser mit einer Nummernmarke in
der Vorschau signalisiert). Die Einstel-
lungen werden in Dateien mit der En-
dung».lzn<abgelegt, die typisch zwi-
schen 60 und 250 kB grof3 sind. Die
Summe von origindrer Bilddatei und
dieser LZN-Datei ist dabei deutlich
kleiner, als man dies von Photoshop-
Dateien mit Pixel- und Einstellungs-
ebenen kennt.

Um das korrigierte Bild wirklich
auch fiir andere Anwendungen sicht-
bar zu machen, muss man das Bild
exportieren — als TIFF, JPEG oder PNG.

Export...

Save As: 01_3770_PelicanAttackAtPointLobos_g E]

Where: | [ Uwe_Portfolio ]
File Type: TIFF I=
Bit Depth: " 16 Bits/Channel | 3 ]
™ Lzw Compression
Color Profile: | ECI-RGB.icc F
Resize To: 4470 x 2933  pixels (ﬂ)

0 Export eines korrigierten Bilds — hier
nach TIFF
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Das Ausgabeprofil ist dabei frei unter
den installierten Profilen wahlbar.
Hier ist auch eine Konvertierung nach
CMYK maglich. Dabei werden von LZ
alle Korrekturen eingerechnet und
sind im exportierten Bild natiirlich
nicht mehr anderbar.

Das Besondere aber ist der Zone-
Mapper. Das Konzept lehnt sich etwas
an das Zonensystem von Ansel Adams
an. Dieser unterteilte das Tonwertspek-
trum eines Bilds in 12 Zonen und ver-
suchte das Bild so zu optimieren - da-
mals in der Nassdunkelkammer noch
durch Abwedeln, Masken, Papiergra-
dationen und spezieller Entwicklung -,
dass die ihm wichtigsten Bildbereiche
in den von ihm gewiinschten Hellig-
keitszonen lagen.

LightZone erlaubt mit seinem
ZoneMapper sehr selektiv die Ton-
werte einzeln zu optimieren und auf
andere Tonwerte abzubilden. Der Zone-
Mapper unterteilt dabei die Luminanz
des Bilds von Schwarz nach Wei3 in 16
Tonwertzonen. Eine Zone entspricht
damit etwa einer halben EV-Stufe.

Die Optimierung der Tonwerte
ist in allen Fotobearbeitungen eine

© 2006 - FotoEspresso - www.fotoespresso.com

(@66

*0601D200_0231 MarinaDunes2.lzn [0601D200_0231.NEF] (17%) - LightZone

E@al 20 1B |

ZoneMapper 2 (% |

Blend. T

#  Hue/Saturation 2 B
‘ Sharpen 1 % |
ZoneMapper 3 (%]

ZoneMapper 1

White Balance 1

H 7 O @ RN & & | Tansfms

@ Editorfenster in LightZone, links oben mit dem Zone-Finder und einer offenen ZoneMapper-Korrektur

der wichtigsten Korrekturen. In dem
Bild in Abbildung ® fehlt offensicht-
lich etwas Kontrast im gesamten
Bild. Nach der (iblichen Korrektur

des WeiBabgleichs machen wir uns
deshalb an diese Aufgabe und ru-
fen dazu mittels des @-lcons den
ZoneMapper auf. Zusatzlich sollte

Ausgabe 3/2006

man (unter View) den ZoneFinder
aktivieren. Dies ist das kleine Fenster
oben links in Abbildung ® mit dem
Graustufenbild des korrigierten Bilds.
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-

. &

806

* 0601D200_0231_MarinaDunes2.lzn [0601D200_0231.NEF] (1:6) - LightZone

meas v 20/ 1B |

ZoneMapper 2 [ ]
[(F Hue/sawrationz @ @ |
| Sharpen 1 B B8

ZoneMapper 1 | % |

. —_—-——
Blend: Marmal w RN

® ZoneMapper mit dem
ZoneFinder-Fenster dariber

Fahrt man nun mit der Maus Uber die
Farbrampe des ZoneMappers, so wer-

den im ZoneFinder-Fenster jeweils

die Bereiche gelb markiert, welche im

entsprechenden Luminanzbereich
liegen. So lassen sich schnell die
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| ZoneMapper 3 [ ]

ZoneMapper 1 (]

Blend: | Mormal

B =7 O @ RIWW L8.8] [ | Transforms Browser

|_ White Balance 1 (x]

@ Editorfenstenster in LightZone, links oben mit dem Zone-Finder un einer offenen ZoneMapper-Korrektur

hellsten und dunkelsten Bereiche des
Bilds finden. Fiir unser Beispiel liegt
der hellste Bereich in der Zone 4 (von
oben). Um diese Bereiche heller zu
gestalten (und damit den
Gesamtkontrast zu erhéhen), schie-

ben wir mit der Maus die automatisch

erscheinende Zonengrenze nach
oben. Danach machen wir das
Gleiche mit den dunkelsten
Bereichen - die Zonengrenze schie-
ben wir nach unten. Das Bild in @

Ausgabe 3/2006

sieht danach schon besser aus.

Zur weiteren Optimierung fligen
wir nun einen zusatzlichen ZoneMap-
per ein (hier 3), um damit den Kon-
trast des Sands zu verbessern. Mit den
oberen und unteren Kontrollpunkten
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schiitzen wir Lichter und Tiefen. Wir
korrigieren so nur einen kleinen Ton-
wertbereich des Bilds. Kein anderer
Raw-Konverter erlaubt dies (mit Aus-
nahme von Nikon Capture NX, dort
aber etwas weniger intuitiv), und sol-
che Korrekturen mit der Gradations-
kurve von Photoshop sind deutlich
schwieriger.

SchlieBlich sollte das Bild noch ge-
scharft werden. Das Scharfen bei LZ
beschrankt sich — zumeist gewtinscht
- auf die Luminanz. Unter Verwen-
dung von Regions lasst sich das
Scharfen auf bestimmte Bildbereiche
beschranken, etwa auf die Augen in
einem Portrait.

Sharpen 1 % |
Amount: na T
Radius: * | 15
Blend: | Mormal v o

® Dialog zum Schdrfen

Oft korrigieren wir das starke Blau
des Himmels in ein etwas neutraleres
Grau. Dazu rufen wir hier Farbton/
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ZoneMapper 3

Elend:

Mormal =

@ \Weiterer ZoneMapper fir den
Kontrast im Sand

Sattigung auf (Hue/Saturation) und
reduzieren die Farbstattigung etwas.
Um die Korrektur aber auf den
Himmel zu beschrdanken nutzen wir
die bereits erwahnten Regions und
ziehen Uber dem Himmel eine solche
Region auf (Abb. 9 oben). Eine Region
wird durch ihre Stitzpunkte festge-
legt. Solche Stiitzpunkte lasssen sich
spater auch noch hinzuftigen, 16-
schen und verschieben. Solche
Regions lassen sich auch kopieren-
und in einer anderen Korrektur wie-
derverwenden.

A |
€ HueSawrationz 8 @ |

Hue: o

Saturation: - =2k

L e——
Luminosity: o

- —_—
Blend: | MNormal s RN EEEE]

Hup: e

Saturation.

Li

Blend: | Normal

© Bildausschnitt: Aufgezogene Region fiir die Sattigungskorrektur. Oben hat die Region einen

breiten Ubergang; unten ist die innere Region praktisch mit der dueren identisch.

Da wir in diesem Beispiel keinen wei-
chen Ubergang brauchen, reduzieren
wir den Ubergangsbereich bzw. die
innere Region auf fast Null bzw. bis
an die duflere Regionsgrenze (9 un-
ten). Storen die angezeigten Regions
im Bild, so lassen sie sich ausblenden
(im Mend unter der rechten
Maustaste).

Wir haben mit LightZone einen Raw-
Konverter gefunden, der fir
Tonwertkorrekturen geradezu ideal
ist. Was uns noch fehlt, ist ein auf
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Farbbereichen basierendes Zone-
Mapping . Da LightZone nicht nur
Raw, sondern ebenso TIFF- und JPEG-
Bilder korrigieren kann, setzen wir ihn
haufig dort statt Photoshop fir die
Tonwertoptimierung ein und expor-
tieren das Bild dann wieder zurlick in
ein neues TIFF.*

Der Preis fir diesen Komfort - insbe-
sondere das nicht-destruktive Edi-
tieren — ist Geschwindigkeit bei Bild-
Updates, wie man auch an Capture
NX und Aperture sieht. K
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Buchvorstellung

Bettina & Uwe Steinmiiller:

Die digitale Dunkelkammer.

Vom Kamera-File zum perfekten
Print - Arbeitsschritte, Techniken,
Werkzeuge.

dpunkt.verlag. 2006, 466 Seiten.

48 Euro (D) / 49,40 Euro (A) / 83 sFr
Erscheinungstermin: September 2006

. wiraais B e
Die digitale

Dunkelkammer

L

e

Dies ist die zweite Auflage des erfolg-
reichen und mit dem Buchpreis 2004
ausgestatteten Buchs von Bettina

und Uwe Steinmdiller. Die Ausgabe ist
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Uberarbeitet und stark aktualisiert.
Sie zeigt recht detailliert und durch-
gangig den Foto-Workflow von der
Kamera Uiber die Bildoptimierung bis
hin zum druckfertigen Bild und dem
Druck und schlieBt auch die Bildver-
waltung mit ein. Dabei deckt es ne-
ben der Raw-Konvertierung, dem
Umgang mit Ebenen und den (b-
lichen Korrekturtechniken auch viele
etwas ausgefallenere Verfahren mit
ein. Man merkt dem Buch die be-
trachtliche Erfahrung der Autoren
und die Liebe zu Bildern an. Fokus ist
ein ansprechendes Bild zu erhalten.
Die Autoren verzichten bewusst auf
Montagen, Collagen und andere
Manipulationstechniken und widmen
sich um so mehr der Optimierung
von Farben und Tonwerten — der
Umsetzung dessen, was der Fotograf
bei der Aufnahme im Kopf hatte und
was er nun in seinem Bild wiederfin-
den mochte. Es werden zwar viele
Techniken auf dem Weg dahin be-
schrieben, es ist aber keineswegs
eine Programm- oder Technikbe-
schreibungen, sondern hat immer die
Verfeinerung des Bilds zum Ziel. « «

Reinhard Merz:

Licht und Belichtung

in der Fotografie

dpunkt.verlag. 2006, 128 Seiten.

24 Euro (D) / 49,4 Euro (A) / 83 sFr
Erscheinungstermin: September 2006

Reinhard Merz

Licht und Belichtung

in der Fotografie

dpunkt.verlag

Erst das Licht macht das Foto. Dessen
sind sich die wenigsten noch be-
wusst, denn scheinbar Gibernehmen
Belichtungsautomatik und Autofokus
ja selbst gestalterische Aufgaben.
Doch Licht ist und bleibt das Hand-
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werkszeug des Fotografen. Trotz aller
Méglichkeiten der Nachbearbeitung,
die der digitale Workflow bietet, fallt
die elementare Entscheidung tber
die Qualitat eines Bildes mit dem
Druck auf den Ausloser.

Beim Schnappschuss, der eine
fliichtige Situation festhalt und ein-
fach das vorhandene Licht nutzt,
treffen wir auf Sonne oder Kunstlicht,
auf schones oder schlechtes Wetter.
Trotzdem ist es kein Zufall, ob wir
gute oder maBige Bilder nach Hause
tragen. Denn mit etwas Erfahrung
kann man den Lauf der Dinge vor-
hersehen und beeinflussen. Und
beim Shooting im Studio haben wir
die komplette Kontrolle iiber die Be-
leuchtung und kénnen unser Motiv
ganz nach Belieben gestalten.

In beiden Féllen ist das Wissen um
Zusammenhange und Lésungen fir
bestimmte Situationen viel wichtiger,
als ein Uppiger Geratepark. ,Licht und
Belichtung” beschreibt systematisch

» was Lichtist und wie es sich defi-
nieren und klassifizieren lasst
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Buchvorstellung - Fortsetzung

» wie verschieden Licht von Auge,
Film, Chip und Messgerat erfasst
wird

» welche Unterschiede von digi-
talen und analogen Kameras bei
der Belichtung eine Rolle spielen

» wie Sie vorhandenes Licht beein-
flussen und nutzen

» wie Sie mit einfachen Mitteln lhr
eigenes Licht schaffen

» wie Sie Helligkeit, Farbe und
Kontrast am Rechner optimieren

Fotografie ist die Kunst, Licht zu be-
obachten und zu verstehen. Dieses
Buch hilft Ihnen dabei. < 4

© 2006 « FotoEspresso « www.fotoespresso.com

Foto-Workshops auf der Photokina

Foto-Workshops

Der dpunkt.verlag bietet auf der
Photokina eine Reihe von Workshops
mit hochkaratigen Referenten zum
Thema ,Digitaler Fotoworkflow”

an. Diese Workshops vermitteln so-
wohl die Grundlagen des modernen

Fotoworkflows als auch konkrete
Techniken und bieten zudem einen
Blick Gber den Tellerrand hinaus auf
unterschiedliche Methoden, Werk-
zeuge und Vorgehensweisen. In allen
Fallen ist Adobe Photoshop das Basis-
werkzeug. Es werden fir bestimmte
Aufgaben jedoch auch Zusatzwerk-
zeuge und Alternativen aufgezeigt.

W N Gl LT e

Wo maoglich und sinnvoll, werden ne-
ben den Referenten auch Hersteller
in kurzen technischen Vortragen zu
Wort kommen. Die Workshops bie-
ten neben den Vortrdagen genligend
Raum fiir Fragen und Diskussionen
mit den Referenten.

Begleitmaterial zu jedem der
Workshops ist ein Buch des dpunkt-
Verlags zum jeweiligen Thema, das
ebenso in der Teilnahmegebdhr ein-
geschlossen ist wie die
Pausenverpflegung.
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Alle Workshops finden auf dem
Messegeldande der Photokina, im
,Nordlichen Sitzungszimmer” im
Kongresszentrum Ost statt.

Die Zahl der Teilnehmer ist auf 50
Personen / Workshop begrenzt.

Angebotene Workshops:

» Die Kunst der Raw-Konvertierung
(27.9.2006, 13°°—17%° Uhr)

» Schwarzweiffotografie
(28.9.2006, 10°°-13°° Uhr)

» Die digitale Dunkelkammer - der
Foto-Workflow
(28.9.2006, 14°°-173° Uhr)

» Fine-Art-Printing fiir Fotografen
(29.9.2006, 10:°°- 14*° Uhr)

» Digitale Farbe verstehen -
Colormanagement ganz praktisch
(29.9.2006, 15°°-16*° Uhr)

Anmeldung unter:
www.dpunkt.de/veranstaltungen_

photokina_anmeldung.php
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Foto-Workshops auf der Photokina

Mittwoch, den 27. Sept. 2006,
13:00 Uhr - 17:30 Uhr

Die Kunst der Raw-Konvertierung
Referenten: Uwe Steinmiiller und
Jirgen Gulbins

Nach einer kurzen Einfiihrung in RAW
und dessen Vorteile werden die
Anforderungen an einen guten Raw-
Konverter besprochen und gezeigt,
wohin die Entwicklung von Raw-
Konvertern geht. Danach folgt eine
typische Raw-Workflow-Session am
Beispiel von Adobe Camera Raw und
dem Raw-Developer. Hierbei werden
die wichtigsten Schritte der Raw-
Konvertierung - Weiabgleich, Belich-
tungskorrektur, Farb- und Kontrast-
optimierung und schlieBlich die
eigentliche Konvertierung ausfiihr-
lich erklart. Es wird auch demons-
triert, welche Farb-nach-Schwarz-
weillkonvertierung bereits im
Raw-Konverter moglich ist. Dem
schliet sich eine Betrachtung der
nachsten Generation von Raw-
Konvertern an, den All-in-One-
Programmen Apple Aperture, Adobe
Lightroom (sowie Nikon Capture NX).
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Begleitmaterial:

Die Kunst der Raw-Konvertierung,

2. Auflage, 285 Seiten, dpunkt.verlag
2006:

dpunktverlag

Uwe Steinmiller - Jirgen Gulbins

Die Kunst der

RAW-Konvertierung

Teilnahmegebiihr:
80 Euro (inkl. Begleitmaterial und Ver-
pflegung).

Donnerstag, den 28. Sept. 2006,
10:00 Uhr - 13:00 Uhr
Schwarzweif3fotografie
Referenten: Reinhard Merz und Erich
Baier

Der Workshop schlagt die Briicke zwi-
schen der traditionellen und der digi-
talen Schwarzweif3fotografie.

Im ersten Teil wird die Konvertie-
rung von Farbbildern nach Schwarz-
weil’ behandelt und gezeigt, wie
man aus der Nassdunkelkammer her
bekannte Techniken im digitalen
Workflow umsetzen kann.

Der zweite Teil geht auf die Erfas-
sung von Film- und Diavorlagen ein
und beschaftigt sich dann ausfiihrlich
mit den sehr zahlreichen Verfahren
zur Ausgabe hochwertiger Schwarz-
weil3drucke - etwa Ausgabe auf
Tintenstrahldrucker, Direktdruck auf
Fotopapier, Erstellung von Zwischen-
negativen, digitale Ausbelichtung auf
Barytpapier und weitere Techniken.
Dabei wird auch die mit diesen Ver-
fahren erzielbare Qualitat verglichen.
Fur die verschiedenen Techniken
liegen zum Workshop konkrete
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Bildbeispiele vor, anhand derer der
Teilnehmer einen Eindruck von den
Méoglichkeiten und Grenzen dieser

Techniken erhdlt.

Begleitmaterial:
Schwarzweils-Fotografie digital,
235 Seiten, dpunkt.verlag 2006:

Reinhard Merz « Erich Baier

Schwarzweil3-
Fotografie digital

Bilder erzeugen, bearbeiten und ausgeben

Teilnahmegebiihr:
60 Euro (inkl. Begleitmaterial und Ver-
pflegung).



Foto-Workshops auf der Photokina

Donnerstag, den 28. Sept. 2006,
14:00 Uhr - 17:30 Uhr

Die digitale Dunkelkammer - der
Foto-Workflow

Referenten: Uwe Steinmiiller und Jir-
gen Gulbins

Hier steht der Gesamtarbeitsablauf in
der digitalen Dunkelkammer im
Vordergrund mit dem Fokus auf der
Bildoptimierung. Dies beginnt mit
dem Weg der Bilder von der Kamera
in den Rechner, der Raw-Konver-
tierung (knapp, da Teil des ersten
Workshops), die Bildoptimierung so-
wie die Bildverwaltung. Der Fokus
liegt hier auf der Bildoptimierung.

Die Bildoptimierung erfolgt aus
fotografischer Sicht und setzt sich mit
zunéachst globalen und anschlieBend
lokalen, selektiven Korrekturen der
Farben, des Kontrastes und der Ton-
werte auseinander. Kurze technische
Einschiibe liefern dazu das Funda-
ment. Die Basis fiir den Workflow ist
Photoshop. Wo sinnvoll und niitzlich,
werden aber zusatzliche Plug-ins ein-
gesetzt.
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Begleitmaterial:
Die digitale Dunkelkammer, 2. Auf-

lage, 450 Seiten, dpunkt.verlag 2006.

{1 Lind X
Die digita t|1‘

DunLeII\ammer
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Teilnahmegebiihr: 80 Euro
(inkl. Begleitmaterial und
Verpflegung).

Freitag, den 29. Sept. 2006,

10:00 Uhr - 14:30 Uhr

Fine Art Printing fiir Fotografen
Referenten: Uwe Steinmiiller und Jur-
gen Gulbins

Der Markt bietet heute eine ganze
Reihe von Fototintenstrahldruckern,
die es erlauben sehr hochwertige Bild-
drucke zu erstellen - bis hin zur Muse-
umsqualitat. Der Workshop zeigt, was
bei der Auswahl eines Druckers zu
bedenken ist, wie man die richtige
Tinte und das passende Papier findet,
wie die Vorbereitung des Bilds erfol-
gen sollte und schlieBlich, was beim
eigentlichen Druck zu beachten ist.
Dabei wird auch die Frage behandelt,
wie man zu den fiir hochwertige
Drucke notwendigen Farb- und
Schwarzwei8profilen kommt. Die
Referenten werden konkrete und auf
eigenen Erfahrungen aufbauende
Tipps und Ratschlage geben und
auch auf die neueste Generation von
Fine-Art-Printern sowie das Thema
Print-Applikation und RIP eingehen.
Es besteht die Moglichkeit, einige
wenige Bilder von Teilnehmern zu
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drucken und Drucke auf verschie-
denen Papieren zu begutachten. Die
Firma Rauch-Papiere wird als Partner
den Teilnehmern auch Papiermuster
zur Verfligung stellen. Hahnemdihle
wird einen kurzen technischen Vor-
trag zu Fine-Art-Papieren und deren
Anforderungen geben.
Begleitmaterial:

Fine Art Printing fiir Fotografen, 254
Seiten, dpunkt.verlag 2006:

Fine Art Printing

fir Fotografen

Hochwertige Fotodrucke mit Inkjet-Druckern

Teilnahmegebiihr: 8o Euro
(inkl. Begleitmaterial und Verpflegung).
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Foto-Workshops
auf der Photokina

Freitag, den 29. Sept. 2006, 15:00
Uhr - 16:30 Uhr

Digitale Farbe verstehen - Color-
management ganz praktisch
Referent: Wolfgang Pfaffe

Was ist die Farbe der Liebe? Sie sagen
,Rot“? Fur lhren Computer ist es 255/0/0.
Wenn Sie diese Zahlenwerte verstan-
den haben, verstehen Sie auch die
Zauberformel fuir den richtigen Haut-
ton. Der ,Pixelteacher” Wolfgang Pfaffe
zeigt lhnen an Beispielfotos, dass das
Farbprofil nicht das Sahnehdaubchen
zur Feinabstimmung der Farbe ist,
sondern im Extremfall aus Rot Griin
machen kann. Weil noch viele
Fotografen im Umgang mit Color-
management ungeubt sind, kommt
es haufig zu unnétigen Kosten fiir die
Farbabstimmung beim Druck.

Begleitmaterial:

Digitale Bildbearbeitung fiir Foto-
grafen, 300 Seiten, Springer-Verlag
2005:

Teilnahmegebiihr: 60 Euro

(inkl. Begleitmaterial und Verpflegung).
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Links und Impressum

Links
Hier finden Sie die Links/URLs zu den
Angaben in den Artikeln:

[01] Nikon European Support
Center. Hier finden Sie eine
Testversion von Nikon Capture
NX und Nikon Control Pro
http://nikoneurope-en.
custhelp.com/cgi-bin/
nikoneurope_en.cfg/php/
enduser/std_alp.php?countryld
=20&languageld=22

[02] Lightcrafts: LightZone ist ein
Raw-Konverter und Pixeleditor
mit ungewOhnlichen, neuen
Funktionns:
www.lightcrafts.com

[03] Anmeldung zu den Workshops
auf der Photokina:
www.dpunkt.de/
veranstaltungen_photokina_
anmeldung.php
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